3D Bowhunter
Concurs de tir cu arcul pe tinte animale

REGULAMENT



V REGULAMENT

Distantele maxime de tragere la toate rundele sunt urmatoarele:

Adulti — 60 yarzi (54, 864 metri),

Juniori — 50 yarzi (45,72 metri);

Copii — 30 yarzi (27,432 metri).

In toate aceste runde pot fi aranjate trasee de cate 28 de tinte animal 3D.

Tintele 3D vor fi pozitionate astfel incat zona de scor sa fie vizibila din pozitia de
tragere.

Primul arcas din grup va trage la prima tinta fiind urmat de catre ceilalti arcasi din
grup in ordinea impartirii lor de catre organizator.

La urmatoare tinta tragerea se va face conform ordinii date de catre arcasul care
noteaza scorul.

Daca sageata loveste coarnele sau copitele animalului nu se considera punct(M).

De asemenea, daca sageata loveste piatra, trunchiul de copac sau alte elemente ale
tintei care nu fac parte din corpul animalului nu se considera punct(M).



Gruparea tintelor 3D pe dimensiuni
Tintele 3D vor fi grupate pe dimensiuni folosind urmatoarea ecuatie:

Se masoara diametrul vertical al celor doua sau trei zone definite de scor/zonele din centrul
zonelor de scor/

Avand aceste masuri, tintele vor impartite in urmatoarele grupuri de dimensiuni:

Marime/Grup Dimensiunea A

Grup 1 > 250 mm (>97/87)

Grup 2 201 — 250 mm (7 15/16 - 9 7/8 ”)
Grup 3 150 — 200 mm (5 15/16 - 77/8 ”)
Grup 4 <150 mm (< 515/16 )

Hide or hair line
Low scoring area
Wound area

High scoring area
Kill area




&/ ~ Distantele maxime de tragere

Distanta maxima de tragere este stabilita in functie de dimensiunea tintei si de
varsta concurentului, dupa cum urmeaza:

Distanta maxima
Grupulde Numarul de tinte et

tinte grup Adulti Juniori Copii
Adulti tineri

60 yd. 50 yd. 3oyd.

45 yd. 45 yd. 25yd.

35 yd. 35yd. 20 yd.

20 yd. 20yd. 10 yd.




&/ | Runda Standard

Runda Standard — distante necunoscute — 2 sageti

Doua s2EEl 3-DiStandard R W A
1 sageata — marcata cu o linie; 3:D Hunting Ro gl

2 sageata — marcata cu doua linii.
Puncteaza ambele sageti.
Punctaj:

10 pct. — zona Kill;

8 pct. — zona Vital,

5 pct. — zona Wunded

aVVoundgzone



&/ Runda Unmarked Animal

Runda Unmarked Animal — distante necunoscute

Trel sageti:

1 sageata — marcata cu o linie;

2 sageata — marcata cu doua linii;
3 sageata — marcata cu trei linii.
Puncteaza doar prima sageata nmark im
care loveste tinta

Punctaj:
1 sageata — 20 pct. — zona Kill; :
18 pct. — zona Wunded; ... R
2 sageata — 16 pct. — zona Kill; eV
14 pct. — zona Wunded; (077 SN
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3 sageata — 12 pct. — zona Kill;
10 pct. — zona Wunded. fy 508 8 7
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&/ | Runda Hunting

Runda Hunting — distante necunoscute — o sageata

Punctaj:

3:DistandardiRound Vi
20 pct. — zona Kill; 3:D h{umtlm. Rau.md e

16 pct. — zona Vital;

10 pct. — zona Wunded.

aVVoundgzone
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Fise de scor

b
mm
4
=
e
i
|




de scor

Fise

eafeajelajalajajala)aly
afsfaajaajajsiajaala)g
EEi BB EIEIEEEEEEX

mmmmmmmmmmmmm

ia
(% |
i
e
B
Be|
ia
(% |
i
i)
B
1

Scorers

Depunet aceasta fisa de punctsj la consitetu! de organizare 1a sfarsitul rnded.




Fise de scor
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Depunet] aceasta fisa de punctaj la comitetul de organizare la starsitul runded
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